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1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN, CON ESPECIAL 

ATENCIÓN AL CARÁCTER FORMATIVO DE LA EVALUACIÓN Y A 

SUVINCULACIÓN CON LOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN.  
 

La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado será continua, 

formativa e integradora.  

En el proceso de evaluación continua, cuando el progreso de un alumno o una 

alumna no sea el adecuado, se establecerán medidas de refuerzo educativo. 

Estas medidas se adoptarán en cualquier momento del curso, tan pronto como 

se detecten dificultades, con especial seguimiento a la situación del alumnado 

con necesidades educativas especiales y estarán dirigidas a garantizar la 
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adquisición del nivel competencial necesario para continuar el proceso 

educativo, con los apoyos que cada uno precise.  

En la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado deberá tenerse en 

cuenta como referentes últimos la consecución de los objetivos establecidos 

para la etapa y el grado de adquisición de las competencias clave previstas en 

el Perfil de Salida.  

En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, o que curse uno de los 

programas de diversificación curricular, se tomará como referencia los criterios 

establecidos, respectivamente, dentro de la adaptación curricular 

correspondiente o para el programa cursado.  

El profesorado evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los 

procesos de enseñanza y su propia práctica docente a fin de conseguir la 

mejora de los mismos.  

Se promoverá el uso generalizado de instrumentos de evaluación variados, 

diversos y adaptados, como son:  

- Rúbricas de observación en el aula.  

- Pruebas orales/escritas individuales y el grupo.  

- Portfolio del alumnado.  

- Actividades para trabajar la comprensión escrita y oral relacionadas con 

el proyecto. 

- Metacogniciones. Auto y co-evaluaciones.  

En cada situación de aprendizaje se establecerán los instrumentos requeridos. 
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2. CRITERIOS DE EVALUACIÓN  
 

Los criterios de evaluación permiten concretar las competencias específicas de 

cada bloque: 

Desempeños que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en 

situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes básicos de cada área.  

CE.EE.1. 

Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demás, 

reflexionando sobre las aptitudes y gestionando de forma eficaz las emociones y 

las destrezas necesarias, para adaptarse a entornos cambiantes y diseñar un 

proyecto personal que genere valor para los demás. 

La autorreflexión y el autoconocimiento generan mayores índices de progreso 

tanto individual como colectivo. La evolución del aprendizaje de las aptitudes y las 

habilidades por parte del alumnado establecerá el grado de alcance de dicha 

competencia, comprobando la gestión de sus emociones ante contextos 

inestables. La puesta en práctica de esta competencia plantea el proyecto 

personal de cada estudiante.  

4º ESO 

1.1. Adaptarse a entornos complejos y crear un proyecto personal original y 

generador de valor, partiendo de la valoración crítica sobre las propias aptitudes y 

las posibilidades creativas, haciendo hincapié en las fortalezas y debilidades y 

logrando progresivamente el control consciente de las emociones. 

1.2. Utilizar estrategias de análisis razonado de las fortalezas y debilidades 

personales y de la iniciativa y creatividad propia y de los demás. 

1.3. Gestionar de forma eficaz las emociones y destrezas personales, 

promoviendo y desarrollando actitudes creativas. 

CE.EE.2. 

Utilizar estrategias de conformación de equipos, así como habilidades sociales, de 

comunicación e innovación ágil, aplicándolas con autonomía y motivación a las 

dinámicas de trabajo en distintos contextos, para constituir equipos eficaces y 

descubrir el valor de cooperar con otras personas durante el proceso de ideación 

y desarrollo de soluciones emprendedoras. 
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El trabajo en equipo utilizando técnicas cooperativas o colaborativas forma a 

nuestro alumnado en habilidades sociales y comunicativas, ampliando sus 

destrezas y competencias, con vistas a su futuro proyecto personal, social, 

académico y profesional. 

4º ESO 

2.1. Constituir equipos de trabajo basados en principios de equidad, coeducación 

e igualdad entre hombres y mujeres, actitud participativa y visualización de metas 

comunes, utilizando estrategias que faciliten la identificación y optimización de los 

recursos humanos necesarios que conduzcan a la consecución del reto 

propuesto. 

2.2. Poner en práctica habilidades sociales, de comunicación abierta, de 

motivación, de liderazgo y de cooperación e innovación ágil tanto de manera 

presencial como a distancia en distintos contextos de trabajo en equipo. 

2.3. Valorar y respetar las aportaciones de los demás en las distintas dinámicas 

de trabajo y fases del proceso llevado a cabo, respetando las decisiones tomadas 

de forma colectiva. 

CE.EE.3. 

Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y 

sostenibles que den respuesta a las necesidades locales y globales detectadas, 

utilizando metodologías ágiles de ideación y analizando tanto sus puntos fuertes y 

débiles como el impacto que puedan generar esas ideas en el entorno, para lograr 

la superación de retos relacionados con la preservación y cuidado del medio 

natural, social, cultural y artístico. 

Las necesidades locales y globales deben ser resueltas con ideas creativas, 

innovadoras y sostenibles, cuidando el entorno que nos rodea. Para ello, es 

preciso que el alumnado identifique estas necesidades individuales y colectivas, 

sintiéndose propias, para canalizarlas con sentido ético y solidario, minimizando el 

impacto negativo y optimizando las oportunidades generadas. 

4º ESO 

3.1. Preservar y cuidar el medio natural, social, cultural y artístico a partir de 

propuestas y actuaciones locales y globales que promuevan el desarrollo 

sostenible con visión creativa, emprendedora y comprometida. 

3.2. Superar los retos propuestos a partir de ideas y soluciones innovadoras y 

sostenibles, evaluando sus ventajas e inconvenientes, así como el impacto que 
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pudieran generar a nivel personal y en el contexto al que van dirigidas. 

3.3. Aplicar metodologías ágiles siguiendo los criterios y pautas establecidos en el 

proceso de construcción de ideas creativas y sostenibles que faciliten la 

superación de los retos planteados y la obtención de soluciones a las necesidades 

detectadas con sentido ético y solidario. 

CE.EE.4. 

Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la 

idea o solución creativa propuesta, conociendo los medios de producción y las 

fuentes financieras que proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias de 

captación de los mismos, para poner en marcha el proyecto que lleve a la realidad 

la solución emprendedora. 

Todo proyecto emprendedor necesita una serie de recursos para poder llevar a 

cabo la idea. Es preciso que el alumnado conozca la escasez de los recursos, y la 

necesidad de la elección. Igualmente, las fuentes financieras no son ilimitadas y 

están supeditadas a una incertidumbre no siempre conocida, por lo que el 

conocimiento de diversas estrategias de captación de recursos es fundamental 

para desarrollar un proyecto emprendedor. 

4º ESO 

4.1. Poner en marcha un proyecto que lleve a la realidad una solución 

emprendedora, seleccionando y reuniendo los recursos materiales, inmateriales y 

digitales disponibles en el proceso de ideación creativa. 

4.2. Utilizar con autonomía estrategias de captación y gestión de recursos 

conociendo sus características y aplicándolas al proceso de conversión de las 

ideas y soluciones en acciones. 

4.3. Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los recursos disponibles, 

planificando con coherencia su organización, distribución, uso y optimización. 

CE.EE.5. 

Presentar y exponer ideas y soluciones creativas, utilizando estrategias 

comunicativas ágiles y valorando la importancia de una comunicación efectiva y 

respetuosa, para transmitir mensajes convincentes adecuados al contexto y a los 

objetivos concretos de cada situación y validar las ideas y soluciones 

presentadas. 

Una comunicación ágil, activa, comprensiva y fluida es una de las habilidades más 

necesarias en el proceso de aprendizaje de nuestro alumnado, que les ayudará a 
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profundizar en otros muchos ámbitos de la vida. Es preciso que comprendan el 

contexto que rodea a cada proceso comunicativo para que este sea efectivo. 

4º ESO 

5.1. Validar las ideas y soluciones presentadas mediante mensajes convincentes 

y adecuados al contexto y a objetivos concretos, utilizando estrategias 

comunicativas ágiles adecuadas a cada situación comunicativa. 

5.2. Presentar y exponer con claridad y coherencia las ideas y soluciones 

creativas, valorando la importancia de mantener una comunicación eficaz y 

respetuosa a lo largo de todo el proceso. 

CE.EE.6. 

Comprender aspectos básicos de la economía y las finanzas, valorando 

críticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, así 

como los principios de interacción social desde el punto de vista económico, para 

relacionar dichos aspectos con la búsqueda y planificación de los recursos 

necesarios en el desarrollo de la idea o solución emprendedora que afronte el reto 

planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible. 

El alumnado debe comprender y saber utilizar conceptos básicos de economía en 

su día a día, de forma que facilite el entendimiento de su contexto y las 

interacciones sociales con los agentes económicos. Para su aprendizaje es 

preciso ejemplificar estos conceptos e interacciones de manera que se vean 

enfocados en el proyecto emprendedor. 

4º ESO 

6.1. Desarrollar una idea o solución emprendedora a partir de los conocimientos, 

destrezas y actitudes adquiridos desde el ámbito de la economía y las finanzas, 

viendo la relación entre estos y los recursos necesarios y disponibles que 

permiten su desarrollo. 

6.2. Conocer de manera amplia y comprender con precisión los conocimientos, 

destrezas y actitudes necesarios del ámbito económico y financiero, aplicándolos 

con coherencia a situaciones, actividades o proyectos concretos. 

6.3. Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos 

contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes económicos 

y financieros necesarios. 

6.4. Valorar críticamente el problema económico de la escasez de recursos y la 

necesidad de elegir, así como los principios de interacción social desde el punto 
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de vista económico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz 

de retos. 

CE.EE.7. 

Construir y analizar de manera cooperativa, autónoma y ágil prototipos 

innovadores y sostenibles, aplicando estrategias eficaces de diseño y ejecución, 

evaluando todas las fases del proceso de manera crítica y ética y validando los 

resultados obtenidos, para mejorar y perfeccionar los prototipos creados y para 

contribuir al aprendizaje y el desarrollo personal y colectivo. 

La elaboración de todo el proceso de creación de una idea emprendedora 

posibilitará al alumnado a poner en práctica estrategias de ejecución y análisis, 

incorporando evaluaciones y mejoras al prototipo creado, de forma que el propio 

proceso continuo contribuya al desarrollo personal y colectivo del alumnado. 

4º ESO 

7.1. Valorar la contribución del prototipo final tanto al aprendizaje como al 

desarrollo personal y colectivo evaluando de manera crítica y ética todas las fases 

del proceso llevado a cabo, así como la adecuación de las estrategias empleadas 

en la construcción del mismo. 

7.2. Analizar de manera crítica el proceso de diseño y ejecución llevado a cabo en 

la realización de los prototipos creados, estableciendo comparaciones entre la 

efectividad, la viabilidad y la adecuación lograda en los procesos y los resultados 

obtenidos. 

7.3. Utilizar estrategias eficaces de diseño y ejecución seleccionando aquellas que 

faciliten la construcción del prototipo final de manera ágil, cooperativa y autónoma. 

 

Saberes básicos 

Los saberes básicos aúnan los conocimientos (saber), las destrezas (saber 

hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisición de las 

competencias específicas del área.  

NOTA SOBRE LA NOMENCLATURA DE LOS SABERES BÁSICOS. En esta 

programación se han añadido letras (a, b, c…) en los subepígrafes para 

identificar claramente los saberes básicos que se abordan en cada sección; 

aunque en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece 
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la ordenación y las enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria 

Obligatoria, estos subepígrafes no aparecen numerados. 

A. El perfil de la 

persona 

emprendedora, 

iniciativa y 

creatividad 

a. El perfil de la persona emprendedora. Autoconfianza, 

autoconocimiento, empatía, perseverancia, iniciativa y 

resiliencia. Técnicas de diagnóstico de debilidades y 

fortalezas. 

b. Creatividad, ideas y soluciones. Pensamiento de diseño o 

design thinking y otras metodologías de innovación ágil. 

c. Comunicación, motivación, negociación y liderazgo. 

Habilidades sociales. 

d. Gestión de emociones. Estrategias de gestión de la 

incertidumbre y toma de decisiones en contextos 

cambiantes. El error y la validación como oportunidades 

para aprender. 

B. El entorno 

como fuente de 

ideas y 

oportunidades 

a. La perspectiva económica del entorno. El problema 

económico: la escasez de recursos y la necesidad de elegir. 

La elección en economía: costes, análisis marginal, 

incentivos. El comportamiento de las personas en las 

decisiones. Comercio, bienestar y desigualdades. 

b. El entorno económico-empresarial. Los agentes 

económicos y el flujo circular de la renta. El funcionamiento 

de los mercados. El mercado y las oportunidades de 

negocio: análisis del entorno general o macroentorno; 

análisis del entorno específico o microentorno. El sistema 

financiero. La empresa y su responsabilidad social. La 

decisión empresarial y la innovación como fuente de 

transformación social. 

c. El entorno social, cultural y ambiental desde una 

perspectiva económica. La economía colaborativa. La 

huella ecológica y la economía circular. La economía social 

y solidaria. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y 

el desarrollo local. Sectores productivos y géneros del 

entorno cultural y artístico. Agentes que apoyan la creación 

de proyectos culturales emprendedores. 

d. Estrategias de exploración del entorno. Búsqueda y 

gestión de la información. Métodos de análisis de la 

competencia. 

e. La visión emprendedora. 
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C. Recursos 

para llevar a 

cabo un 

proyecto 

emprendedor 

a. Misión, visión y valores de la empresa o entidad. La 

organización y gestión de las entidades emprendedoras. 

Funciones de la empresa. 

b. Los equipos en las empresas y organizaciones. 

Estrategias ágiles de trabajo en equipo. Formación y 

funcionamiento de equipos de trabajo. 

c. Las finanzas personales y del proyecto emprendedor: 

control y gestión del dinero. Fuentes y control de ingresos y 

gastos. Recursos financieros a corto y largo plazo y su 

relación con el bienestar financiero. El endeudamiento. 

Fuentes de financiación y captación de recursos financieros. 

La gestión del riesgo financiero y los seguros. 

D. la 

realización del 

proyecto 

emprendedor 

a. El reto o desafío como objetivo. 

b. Planificación, gestión y ejecución de un proyecto 

emprendedor. Del reto al prototipo. 

c. Desarrollo ágil de producto. 

d. Técnicas y herramientas de prototipado rápido. 

e. Presentación e introducción del prototipo en el entorno. 

Estrategias de difusión. 

f. Validación y testado de prototipos. Valoración del proceso 

de trabajo. Innovación ágil. 

g. El usuario como destinatario final del prototipo. La toma de 

decisiones de los usuarios. El usuario como consumidor. 

Derechos y obligaciones de los consumidores. 

h. Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual e 

industrial. 

 

 

3. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN.  
Se calificarán las pruebas escritas de cada evaluación, los trabajos y proyectos 

realizados tanto dentro como fuera del aula, la asistencia a las clases, la 

participación y la actitud del alumno hacia la materia.  

Los criterios de calificación a aplicar serán los siguientes: 

 

 El 30% de la nota corresponderá a la media de las notas obtenidas en 

los proyectos o trabajos realizados en el trimestre. La entrega de los 

trabajos será obligatoria para aprobar la evaluación. 
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 El 70% de la nota corresponderá a la nota obtenida en las pruebas de 

evaluación.  

La nota final de JUNIO se calculará a través de la media aritmética de las tres 

evaluaciones. 

 

Atendiendo a los artículos 17 y 18 del decreto 73/2011, de 22 de marzo, del 

Gobierno de Aragón, por el que se establece la Carta de derechos y deberes 

de los miembros de la comunidad educativa y las bases de las normas de 

convivencia en los centros educativos no universitarios de la Comunidad 

Autónoma de Aragón por los que se establece como deberes del alumnado 

“estudiar y esforzarse para conseguir el máximo desarrollo de sus capacidades 

y participar en las actividades formativas”, queda prohibido durante la 

realización de los exámenes el uso o la posesión (encendidos o apagados) de 

aparatos electrónicos, teléfonos móviles, MP3, relojes de cualquier tipo y 

cualquier otro instrumento u objeto que no sea necesario para la realización de 

la prueba.  “Todos estos objetos no permitidos serán considerados como 

“chuletas”.  

 En el caso de que un estudiante sea sorprendido copiando o haciendo ademán 

de copiar en algún examen, el profesor/a retirará el examen al alumno/a y lo 

calificará con un cero en esa prueba.  

 El docente informará a Jefatura de Estudios y a la familia del alumno/a de los 

hechos ocurridos y sancionará al alumno/a con una amonestación escrita. 

 

4. CRITERIOS DE PROMOCIÓN PREVISTOS 
 

Para poder promocionar los alumnos tendrán que obtener una nota media 

mínima de 5 tras promediar todas las pruebas escritas, los trabajos y la 

actitud/participación en clase. 

 

Para poder promediar el alumno tendrá que obtener una nota mínima de 4 en 

cada una de las partes que conforman los criterios de calificación.  
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En caso de no alcanzar la suficiencia el alumnado deberá realizar al inicio de la 

evaluación siguiente una recuperación que tendrá como calificación máxima el 

aprobado.  

5. ACTUACIONES DE INTERVENCIÓN EDUCATIVA. 
 

El título II de la LOMLOE pone énfasis en la necesidad de la Equidad en la 

Educación.  

En los principios pedagógicos de Educación Secundaria Obligatoria establece 

que se tendrán en cuenta las necesidades educativas específicas del alumnado 

con discapacidad o que se encuentre en situación de vulnerabilidad. Se pondrá 

especial atención en la potenciación del aprendizaje de carácter significativo 

para el desarrollo de las competencias, promoviendo la autonomía y la 

reflexión. 

Se utilizarán las herramientas basadas en el Diseño Universal del Aprendizaje 

(DUA). En cada situación de aprendizaje se tendrá en cuenta:  

- Proporcionar múltiples formas de implicación.  

- Proporcionar múltiples opciones para representación.  

- Proporcionar múltiples formas para la acción.  

 

El alumnado que así lo precise recibirá Planes de Refuerzo o de Seguimiento 

personalizado adaptado a sus necesidades. Para el presente curso no se 

contempla dicha situación. 

6. MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS 
 

A lo largo del presente curso se utilizará el libro de texto “Economía y 

Emprendimiento” de la editorial Santillana.  Se utilizará la plataforma Classroom 
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para la comunicación, realización y presentación de trabajos. El alumnado 

deberá disponer de una libreta para la realización diaria de las actividades de 

clase. En algunos casos se utilizará calculadora por lo que será necesario que 

el alumnado disponga de la misma. 

7. PUBLICIDAD DE LA PROGRAMACIÓN 

Al comienzo de curso se dedica una de las primeras sesiones a dar a conocer 

e informar al alumnado de los objetivos del módulo, sus contenidos, la 

metodología a emplear y el plan de evaluación que se seguirá a lo largo del 

curso.  

Se guarda una copia de esta programación en la Carpeta del Departamento 

de Economía, en la subcarpeta programaciones 2023-2024. 

Se sube una copia resumida de cada una de las programaciones de las 

asignaturas del departamento a la WEB del instituto. 

 


