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ENSENANZA: BACHILLERATO DEPARTAMENTO MATEMATICAS
CURSO: 12 BACHILLERATO GRUPO: HCS

MATERIA: MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

Metodologia:

La metodologia empleada durante el tiempo de confinamiento ha sido una metodologia
online mediante la plataforma Moodle y /o el correo electrénico y clases virtuales usando las
herramientas Jitsi y Zoom. A través de Moodle y del correo los profesores y las profesoras de
los diferentes cursos hemos propuesto distintas tareas a realizar y alguna de ellas ha tenido
gue ser entregada con el fin de valorar el grado de adquisicidn de las competencias clave de
los alumnos y alumnas. Las clases virtuales han servido para explicar contenidos que no
estaban claros, resolver dudas, ejercicios,...

Contenidos minimos exigibles:

Los contenidos que vamos a trabajar durante el tercer trimestre van a estar encaminados a
reforzar los contenidos esenciales vistos en la dos evaluaciones anteriores.

Se establecen dos caminos a seguir. Por un lado, aquellos alumnos y alumnas que durante la
primera y la segunda evaluacion no han alcanzado el nivel de competencial basico, trabajara
los contenidos de dichas evaluaciones con el fin de, al final de curso, adquirir dicho nivel
competencial. Por otro lado, los alumnos y alumnas que si que tenian alcanzado el nivel
competencial basico, profundizaran en los contenidos vistos con el fin de consolidarlos

CONTENIDOS

BLOQUE 2: Numeros y Algebra

Reconoce los distintos tipos de nimeros reales (racionales e irracionales).

Representa informacion mediante intervalos de nimeros reales.

Realiza operaciones numéricas con eficacia.

Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico.

Realiza operaciones basicas con polinomios: suma, resta, producto y division mediante la
Regla de Ruffini.

Resuelve problemas de la vida cotidiana mediante la utilizacién de ecuaciones o sistemas
de ecuaciones.

Resuelve problemas de la vida cotidiana mediante la utilizacién de inecuaciones o sistemas
de inecuaciones

Interpreta y contextualiza correctamente parametros de aritmética mercantil para resolver
problemas del dmbito de la matematica financiera (capitalizacién y amortizacion simple y
compuesta).
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BLOQUE 3: Analisis

Selecciona de manera adecuada y razonadamente ejes, unidades y escalas reconociendo e
identificando los errores de interpretacion derivados de una mala eleccidn, para realizar
representaciones graficas de funciones.

Calcula, representa e interpreta las asintotas de una funcion.

Reconoce, analiza e interpreta graficas de funciones lineales y cuadraticas. Obtiene sus
parametros principales.

Reconoce, analiza e interpreta graficas de funciones de proporcionalidad inversa. Obtiene
sus parametros principales.

Reconoce, analiza e interpreta gréficas de funciones exponenciales, logaritmicas y
trigonométricas. Obtiene sus pardmetros principales.

Empleo de las razones trigonométricas para la resolucién de triangulos.

Calcula limites de una funcién.

Examina, analiza y determina la continuidad de una funcién en un punto.

Aplica las reglas de derivacién para calcular la funcién derivada de una funcién y obtener
la recta tangente a una funcién en un punto dado.

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacidn previstos para el curso seran aquellos que hacian referencia a los

bloques de contenidos vistos a lo largo de la primera y segunda evaluacién. Estos se reduciran

alos minimos que permitan alcanzar las competencias clave para ese periodo. Lo desarrollado

en el tercer trimestre siempre servira para una mejora de la nota.

La evaluacion final del curso 2019/2020 se conformara con resultados obtenidos en la primera

y segunda evaluacion y, en su caso, con la mejora de la tercera evaluacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un
problema.

1.1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precisién adecuados.

1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucidn de problemas, realizando
los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

1.2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, conocimientos matematicos necesarios, etc.).

1.2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.

1.2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de
problemas, reflexionando sobre el proceso seguido.

1.3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas
surgidas en la resolucién de un problema, con el rigor y la precisién adecuados.

1.3.1. Usa el lenguaje, la notacidn y los simbolos matematicos adecuados al contextoy a la
situacion.
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1.3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

1.3.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacién a
resolver o propiedad o teorema a demostrar.

1.4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto
en que se desarrolla y el problema de investigacion planteado.

1.4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracién de una investigacion
matematica: problema de investigacién, estado de la cuestion, objetivos, hipdtesis,
metodologia, resultados, conclusiones, etc.

1.4.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacidn, teniendo en cuenta el contexto
en que se desarrolla y el problema de investigacion planteado

1.5. Practicar estrategias para la generacidn de investigaciones matematicas, a partir de: a)
la resolucion de un problema y la profundizacidon posterior; b) la generalizacién de
propiedades y leyes matematicas; c) Profundizacién en algin momento de la historia de las
matematicas; concretando todo ello en contextos numéricos, algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos.

1.5.1. Profundiza en la resolucién de algunos problemas planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacidn o los resultados, etc.

1.5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la
historia de la humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias
sociales y matematicas, etc.).

1.6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado,
con el rigor y la precisidon adecuados.

1.6.1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de investigacion.

1.6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del
problema de investigacion.

1.6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos vy
coherentes.

1.6.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de
investigacion, tanto en la busqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la
comunicacién de las ideas matematicas.

1.6.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacidon de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion.

1.6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacién y elabora conclusiones sobre el nivel de:
a) resolucién del problema de investigacion, b) consecucion de objetivos. Asi mismo,
plantea posibles continuaciones de la investigacion, analiza los puntos fuertes y débiles del
proceso y hace explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

1.7. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

1.7.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

1.7.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando del problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios.

1.7.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
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1.7.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

1.7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y
las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

1.8. Valorar la modelizacién matemdtica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

1.8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
1.9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracidn, autoanalisis continuo, etc.

1.9.2. Se plantea la resolucidn de retos y problemas con la precisidn, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

1.9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

1.10 Superar blogueos e inseguridades ante la resolucidn de situaciones desconocidas.
1.10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucién de problemas, de investigacién, de
matematizacién o de modelizacién) valorando las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.

1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ello
para situaciones similares futuras.

1.11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.

1.12. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autéonoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la
resolucién de problemas.

1.12.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.

1.12.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

1.12.3. Disefa representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnolégicos.

1.12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

1.13. Utilizar las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacidon de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacidén relevante en
Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion.
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1.13.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidon, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, anadlisis y seleccion de informacidn
relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

1.13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

1.13.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso
de aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Nimeros y dlgebra

2.1. Utilizar los numeros reales y sus operaciones para presentar e intercambiar
informacidn, controlando y ajustando el margen de error exigible en cada situacion, en
situaciones de la vida real.

2.1.1. Reconoce los distintos tipos numeros reales (racionales e irracionales) y los utiliza
para representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

2.1.2. Representa correctamente informacidon cuantitativa mediante intervalos de
ndmeros reales.

2.1.3. Compara, ordena, clasifica y representa graficamente, cualquier nimero real.

2.1.4. Realiza operaciones numeéricas con eficacia, empleando cédlculo mental, algoritmos
de ldpiz y papel, calculadora o programas informdticos, utilizando la notacién mas
adecuada y controlando el error cuando aproxima.

2.2. Resolver problemas de capitalizaciéon y amortizacién simple y compuesta, utilizando
pardmetros de aritmética mercantil empleando métodos de calculo o los recursos
tecnolégicos mas adecuados.

2.2.1. Interpreta y contextualiza correctamente pardmetros de aritmética mercantil para
resolver problemas del dmbito de la matematica financiera (capitalizacion y amortizacion
simple y compuesta) mediante los métodos de célculo o recursos tecnolédgicosapropiados.
2.3. Transcribir a lenguaje algebraico o gréfico situaciones relativas a las ciencias sociales y
utilizar técnicas matematicas y herramientas tecnoldgicas apropiadas para resolver
problemas reales, dando una interpretacién de las soluciones obtenidas en contextos
particulares.

2.3.1. Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico para representar situaciones
planteadas en contextos reales.

2.3.2. Resuelve problemas relativos a las ciencias sociales mediante la utilizacién de
ecuaciones o sistemas de ecuaciones.

2.3.3. Realiza una interpretacion contextualizada de los resultados obtenidos y los expone

con claridad.

Bloque 3: Analisis

3.1. Interpretar y representar graficas de funciones reales teniendo en cuenta sus
caracteristicas y su relacién con fendémenos sociales.

3.1.1. Analiza funciones expresadas en forma algebraica, por medio de tablas o
graficamente, y las relaciona con fendmenos cotidianos, econémicos, sociales y cientificos
extrayendo y replicando modelos.

3.1.2. Selecciona de manera adecuada y razonadamente ejes, unidades y escalas
reconociendo e identificando los errores de interpretacion derivados de una mala eleccién,
para realizar representaciones graficas de funciones.
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3.1.3. Estudia e interpreta graficamente las caracteristicas de una funcién comprobando
los resultados con la ayuda de medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas
contextualizados.

3.2. Interpolar y extrapolar valores de funciones a partir de tablas y conocer la utilidad en
casos reales.

3.2.1. Obtiene valores desconocidos mediante interpolacién o extrapolacién a partir de
tablas o datos y los interpreta en un contexto.

3.3. Calcular limites finitos e infinitos de una funciéon en un punto o en el infinito para
estimar las tendencias.

3.3.1. Calcula limites finitos e infinitos de una funcién en un punto o en el infinito para
estimar las tendencias de una funcién.

3.3.2. Calcula, representa e interpreta las asintotas de una funcién en problemas de las
ciencias sociales.

3.4. Conocer el concepto de continuidad y estudiar la continuidad en un punto en funciones
polindmicas, racionales, logaritmicas y exponenciales.

3.4.1. Examina, analiza y determina la continuidad de la funcién en un punto para extraer
conclusiones en situaciones reales.

3.5. Conocer e interpretar geométricamente la tasa de variaciéon media en un intervalo y
en un punto como aproximacion al concepto de derivada y utilizar las reglas de derivacion
para obtener la funcidn derivada de funciones sencillas y de sus operaciones.

3.5.1. Calcula la tasa de variacion media en un intervalo y la tasa de variacién instantdnea,
las interpreta geométricamente y las emplea para resolver problemas y situaciones
extraidas de la vida real.

3.5.2. Aplica las reglas de derivacién para calcular la funcién derivada de una funcién y

obtener la recta tangente a una funcién en un punto dado.

Procedimientos e Instrumentos de evaluacion:

Para llevar a cabo la tercera evaluacion se utilizardn instrumentos de evaluacién dirigidos a
valorar el trabajo realizado por el alumnado, su interés en la realizacién de las tareas y
actividades propuestas y la actitud mostrada en el seguimiento de la actividad desarrollada
individual y grupalmente.

Criterios de calificacion:

Los criterios de calificacion previstos en la programacion diddctica inicial del curso no pueden
ser aplicables en este momento, por lo que se procede a realizar las correspondientes
modificaciones.
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El esfuerzo, trabajo e interés del alumno durante este periodo de excepcionalidad debe ser
tenido en cuenta.

Resultara de aplicacion lo indicado anteriormente de valorar lo realizado por el alumnado en
el periodo no presencial. Se tendrdn en cuenta los trabajos, pruebas, tareas o actividades
encomendadas a lo largo de este periodo o tercer trimestre, no pudiendo tener un efecto
negativo o disminucidn de la nota, sino una valoracién positiva de hasta un maximo de 1
punto.

Las notas de las evaluaciones primera y segunda serdn las realmente obtenidas con dos
decimales de aproximacién, una vez realizadas las pruebas de recuperacion y/o subida de
nota de los bloques de contenidos correspondiente, en vez de la publicada en los boletines
de notas que son notas numéricas enteras, con la finalidad de no perjudicar al alumnado.

Nota final = (0.50*Nota real de la 12 evaluacion + 0.50*Nota real de la 22 evaluacién) +
Valoracidn positiva tercer trimestre

Evaluacion Extraordinaria

En la evaluacién final extraordinaria se utilizaran instrumentos de evaluacién tales como
proyectos, tareas, trabajos en los que se tendra en cuenta fundamentalmente, como criterios
de evaluacién, aquellos basados en la actitud positiva, el interés y el esfuerzo del alumnado.

El alumnado que no haya superado la materia en la evaluacién ordinaria, deberd presentarse
a la evaluacién extraordinaria.

Se encomendara la realizacién de una tarea online con tiempo determinado en el momento
acordado, previo a la evaluacion extraordinaria. La superacién de la materia requerird que la
calificacion obtenida sea al menos un 5.

Alumnado con Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | pendiente.

Aquellos alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores han podido realizar a lo largo
del curso dos controles.

La nota de esta materia sera la media de la nota de los dos controles realizados. Ademas, se
podra valorar positivamente, nunca de forma negativa, el seguimiento realizado a lo largo del
tercer trimestre. Se considerara superada la asignatura si esta nota es como minimo de 5
puntos (para realizar la media se podra tener uno de los controles con una nota entre 4 y 5).

Fdo.:




